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Objectiu del joc

L'objectiu del joc és intentar rodejar per complert I'Abella Reina
del jugador contrari i evitar que aquest faci el mateix amb la
teva. El setge a una Abella Reina pot estar format per peces de
tots dos bandols. El primer jugador que aconsegueixi rodejar
completament |'Abella Reina del contrari guanyara la partida.

Preparacio
Cada jugador agafa les

| | peces del seu color
(blanques o negres)

i les col loca, cara
amunt, davant seu.

Es recomana jugar en
una superficie plana.

L'Abella Reina

esta rodejada. | |
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Es tria a I'atzar qui sera el

Comencant la partida ;g
jugador inicial, el qual col locara una pega al

centre de la taula. A continuacio, l'altre .

jugador fa el mateix, col locant la seva pega adjacent a qualsevol
costat de |a pega jugada pel seu oponent. Des d'ara, els

jugadors s'aniran alternant per col locar una de les seves peces
al costat de les que ja estan en joc.

Com col-locar peces \@
Es poden introduir noves peces a la 7

partida en qualsevol moment.

Al col {ocar una pega nova, amb
I'excepcio de la primera, aquesta
no pot ser col locada adjacent a una peca del contrari.

Pots guanyar una partida sense
haver posat totes les peces en
——  joc. Tanmateix, una vegada que
—  col loques una pega al Rusc, ja no

pot ser retirada de la partida. ) \




El Rusc

Les peces en joc formen el taulell de joc, al que anomenem
“el Rusc”.

Col-locar I'Abella Reina

L'Abella Reina pot ser col locada en qualsevol
moment durant els primers tres torns. En el cas de que no
s'hagi posat en joc abans, un jugador esta obligat a col locar-la
en el quart torn.

Moviment

Un cop hagi col locat I'Abella Reina (no abans), un jugador
pot triar en les rondes posteriors col {ocar una nova pega o
moure una de les que ja estiguin en joc. Cada peca te el seu
propi moviment i pot moure's pel Rusc, entrant en contacte
fins i tot amb les peces del contrari.

Cada pe¢a ha d'estar sempre en contacte amb una altra pega.
Una peca que sigui l'unic nexe d'unio entre dues parts del
Rusc no pot ser desplagada. (Veure regla del Rusc unic, pagina

9).
El



Les peces

Abella Reina
L'Abella Reina pot

moure's nomes una
casella per torn. Malgrat
aquesta restriccio,

si la mous en el moment
adequat, pots arruinar els
plans del teu oponent.

Des d'aquesta posicio,
I'Abella Reina negra pot moure's
a un dels quatre buits indicats.

Escarabat

De la mateixa manera que |'Abella Reina, I'Escarabat nomes
pot moure's una casella per torn. Pero a diferencia de la
resta de peces del Rusc, pot pujar-se a sobre d'una altra
peca, independentment del seu color.
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Una pecga que estigui a sota d'un Escarabat no pot ser
moguda. Pel que fa a les regles a I'hora de col {ocar una pe¢a
(descrites a la pagina 2), es considera que tota la
@ pila s del color de I'Escarabat que estigui a
sobre d'ella. Des de la seva posicio, enfilat
‘_ sobre una altra pega, un Escarabat pot passar
' d'una peca a una altra per totes les peces
: que ja estiguin en joc (un espai per torn),
o baixar al mateix nivell que les altres
peces. Tambe pot accedir als buits
tancats que no son accessibles a la
majoria de peces. (Veure pagina 10).
Des de la seva posicio L'dnica manera de bloquejar a un
'Escarabat blanc es Escarabat situat a la part superior del
pot moure cap a Rusc és col {ocant-li un altre Escarabat
a sobre. Es possible que els 4 Escara
bats quedin apilats un a sobre de l'altre.

qualsevol dels quatre
espais.

Important: Quan un Escarabat entra en joc, ha de fer-ho
com la resta de peces. No pot ser col locat al Rusc directa-

ment sobre una altra pega.
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. Saltamarti

A diferencia d'altres peces, el Saltamarti no pot moure's al
voltant del Rusc. Tanmateix, pot saltar en linia recta per
sobre d'una o mes peces fins al primer lloc buit.

Per tant, te ['oportunitat d'ocupar
un buit rodejat d'altres peces
(al que anomenarem caixa).

‘\® Des d'aquesta posicio,
,& el Saltamarti blanc pot saltar

a tres buits. Atencio: no pot
saltar per sobre del buit
marcat amb una X. \




)

(Y Aranya
L'Aranya es mou exactament tres caselles per torn, ni mes
ni menys. Ha de realitzar tot el seu moviment en una sola

direccio, sense fer marxa enrere. | nomes pot desplagar-se
al voltant d'aquelles

peces amb les que
estigui en contacte
directe, pel que no
podra fer moviments
sobre espais buits.

En aquesta posicio, 'Aranya negra pot moure's a 4 espais.

Pero no pot, en un sol moviment, arribar al buit situat a
I'esquerra i marcat amb un 2. ]



La Formiga pot passar a qualsevol altre posicio del Rusc,
sempre i quan respecti les restriccions habituals (pagina 9 i

|0). Aquesta llibertat
de moviment fa de la
Formiga una de les

peces mes valuoses.

En aquest cas, la Formiga pot moure's fins a | |
caselles, pero no pot moure's cap al centre del
Rusc (vegeu la llibertat de moviment, pagina 10).



Restriccions

Regla del Rusc unic
Totes les peces en joc han
d'estar sempre connectades. '
En cap moment es pot deixar 235
una peg¢a aillada (no relacio-

nada amb el Rusc) o el Rusc

dividit en dos. Si es mou la Formiga negra, el
Rusc queda dividit en dos.

Utilitza aquesta regla a favor teu,

- movent les teves peces a posicions
estrategiques al voltant del Rusc i

ﬁ impedint al teu oponent moure les

SEVES peces clau.
Mo es pot moure I'Abella Reina negra un espai, ja que
el Rusc quedaria dividit en dos durant el moviment.
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Llibertat de moviment |
Les peces s'han de poder moure per f;&' g
desplagament. No es pot moure una pega A
si les adjacents no permeten aquest
moviment per desplagament.

- i

"g' = Hi ha algunes excepcions. Per exemple, el
Saltamarti pot saltar per entrar o sortir
d'un buit tancat i 'Escarabat pot pujar i

baixar pel Rusc.

De la mateixa manera, una pega no pot
moure's a una casella a la que no pugui lliscar.

Atencio: a ['hora de posar una pega en joc, es pot col locar en
un buit tancat sempre que no violi cap regla al respecte, en
particular la norma que prohibeix que la peca estigui en contacte

amb peces d'un altre color. \



Jugador bloquejat

En el cas que un jugador no pugui col locar o moure cap pega,
passara el torn i el seu rival seguira jugant fins que el jugador
bloguejat pugui moure o col 1ocar una de les seves peces, o fins
que la seva Abella Reina estigui rodejada.

Final de la partida

El joc acaba quan una Abella Reina esta completament rodejada
de peces de qualsevol color. El jugador de I'Abella Reina rodejada
perd la partida, llevat que I'ultima pega col locada per rodejar a
I'Abella Reina faci que tambe l'altre Abella Reina quedi rodejada
per complert. En aquest cas, la partida acaba en empat, de la
mateixa manera que si els dos jugadors acaben obligats a moure
les seves peces de manera que entrin en un bucle.

]



